REGULAMIN HACKATHONU
SPOLECZNEGO "HELPTON"

Organizator — Fundacja Wspierania Organizacji Pozarzagdowych “Umbrella”

| Wstep

1.

Regulamin niniejszy, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla warunki, tryb
zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywaé sie bedzie wydarzenie pod
nazwag “Helpton” (zwany dalej ,,Hackathonem Spotecznym?).
Organizatorem i wykonawca Hackathonu Spotecznego jest Fundacja
Wspierania Organizacji Pozarzgdowych “Umbrella” z siedzibg we Wroctawiu
przy ul. Legnickiej 65, 54-206 Wroctaw, wpisana do rejestru stowarzyszen,
innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych
publicznych zaktaddw opieki zdrowotnej przez Sad rejonowy dla Wroctawia
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem: NIP: 8982115162, REGON: 020545400 (zwanym
dalej “Organizatorem?”).

Il Zasady i warunki udziatu

3. Udziat w Hackathonie Spotecznym jest bezptatny i dobrowolny.

4. Uczestnicy podczas Hackathonu Spotecznego tworzg kampanie spoteczne

(materiaty marketingowe) wedtug wyzwan ogtoszonych przez Organizatora,
zwanych dalej “Projektami”.

. Uczestnicy nie moga tworzy¢ Projektdw sprzecznych z prawem powszechnie

obowigzujgcym, wykorzystujacych zakazane przez przepisy prawa
powszechnie obowigzujgcego tresci lub naruszajgcych prawa oséb trzecich.
Uczestnicy ponoszg wytgczng odpowiedzialnosc¢ za dokonane przez siebie
naruszenie prawa powszechnie obowigzujgcego, korzystanie z tresci
zakazanych przez przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa badz
naruszenie praw osob trzecich. Odpowiedzialnos¢ Organizatora w wyzej
wymienionym zakresie jest wytgczona.



6. Prace w trakcie Hackathonu Spotecznego beda prowadzone w zespotach
4 —7-osobowych.

lll. Zasady zgtoszenia

7. Rekrutacja uczestnikdw rozpoczyna sie w momencie opublikowania
formularza zgtoszeniowego na stronie Organizatora, a koriczy w chwili, gdy
Organizator zakwalifikowat zaktadang ilo$¢ uczestnikéw.

8. Udziat w Hackathonie Spotecznym zgtaszaé moga osoby fizyczne —
pojedynczo za posrednictwem formularza umieszczonego na stronie
www.helpton.pl

9. Uczestnikami Hackathonu Spotecznego moga byc¢ petnoletnie osoby
fizyczne:

a) posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych,
b) posiadajace wiedze i umiejetnosci w zakresie: copywritingu, projektowania
graficznego, fotografii, PR-u, tworzenia wideo.

10.Organizator zastrzega sobie prawo tgczenia uczestnikdw w zespoty.

O zakwalifikowaniu uczestnika do Hackathonu Spotecznego Organizator
powiadomi uczestnika za posrednictwem poczty e-mail.

11.Uczestnicy dotgczani sg do zespotdéw na podstawie kwalifikacji okreslonych
w formularzu.

12.Zgtoszenie zawieraé bedzie m.in. dane tj.:

a) imie i nazwisko,

b) adres e-mail,

c) numer telefonu,

d) opis kompetenciji,

e) wykonywany zawadd,

f) doswiadczenie zawodowe, ktdre uczestnik zamierza wykorzystacé
(opcjonalnie linki do wykonywanych prac),

g) informacja o udziale w inicjatywach typu Hackathon

13.Zgtoszenie Uczestnikéw do udziatu w Hackathonie Spotecznym nastepuje
poprzez prawidtowe wypetnienie formularza on-line rekrutacyjnego
udostepnionego na stronie: www.helpton.pl oraz zaznaczenie

odpowiedniego przycisku wyboru, w ktérym rejestrujgca sie osoba
oswiadcza, ze zna Regulamin i akceptuje jego postanowienia.
14.Wypetnienie i przestanie formularza rekrutacyjnego wraz z zaznaczeniem
odpowiedniego przycisku wyboru, o ktérym mowa w ust. 8, jest jednoznaczne
z akceptacjg przez uczestnika niniejszego Regulaminu.
15.Wystanie formularza nie jest jednoznaczne z zakwalifikowaniem sie na udziat
w Hackathonie Spotecznym.


http://www.helpton.pl/

16.0 zakwalifikowaniu uczestnika do udziatu w Hackathonie Spotecznym

decyduje Organizator.

17.Decyzja o przyjeciu na Hackathon Spoteczny podejmowana jest na

podstawie informacji zawartych w zgtoszeniu i ma charakter ostateczny.

18.Zakwalifikowani Uczestnicy zostang o tym fakcie poinformowani droga

mailowa, nie pézniej niz na 5 dni przed rozpoczeciem Hackathonu

Spotecznego, na adres e-mailowy wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

19.0rganizator zastrzega sobie prawo przeprowadzenia rekrutacji uzupetniajgce;j

i zakwalifikowaniu dodatkowych uczestnikéw nawet w dniu wydarzenia w

przypadku, gdy osoby zakwalifikowane w pierwszym naborze zrezygnujag z

udziatu.

IV Przebieg Hackathonu Spotecznego

20.Hackathon Spoteczny rozpocznie sie w sobote o godzinie 10.00, a zakonczy
sie w niedziele okoto godziny 18.00.

21.Szczegoétowy termin i program Hackathonu Spotecznego oraz miejsce

realizacji zostanie opublikowane na stronie internetowej www.helpton.pl

22.Zakwalifikowani Uczestnicy rejestrujg swoj udziat poprzez odznaczenie ich na
liscie obecnosci pierwszego dnia Hackathonu Spotecznego w godz. 9.30-
10.00.

23.Uczestnik moze pracowac¢ podczas Hackathonu Spotecznego tylko w ramach

jednego zespotu.

24.0rganizator udostepnia Uczestnikom:

tablet,

dostep do Internetu za pomocg sieci bezprzewodowej Wi-Fi,
zasilanie elektryczne,

projektor multimedialny wraz z komputerem i niezbednym
oprogramowaniem przeznaczone do prezentacji Projektow,

dostep do informacji organizacyjnych w trakcie trwania Hackathonu
Spotecznego,

catering (co najmniej jeden ciepty positek dziennie oraz napoje).

25.W pozostatym zakresie Uczestnicy zobowiazani sg korzystaé z wtasnych

zasobow, w szczegdlnosci oprogramowania i innych niezbednych narzedzi

oraz sprzetu.

26.Nie jest dopuszczalne wykorzystywanie podczas trwania Hackathonu

Spotecznego Projektow przygotowanych przez Uczestnikdw Hackathonu

przed rozpoczeciem Hackathonu.

27.Zgtoszony do oceny Projekt musi bazowaé na pracy wtasnej Uczestnikow

(dopuszcza sie jedynie korzystanie z pomocy zewnetrznej w postaci darmowych



bankéw grafik, zdjeé, wideo itp.) i nie moze byé sprzeczny z prawem
powszechnie obowigzujgcym, zasadami wspoétzycia spotecznego oraz nie moze
naruszaé praw oséb trzecich.

28. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z Hackathonu gdy:

a) Uczestnik narusza postanowienia niniejszego Regulaminu.

b) Mentor stwierdzi, ze nie da sie wspoétpracowac w grupie z uczestnikiem z
uwagi na jego zachowanie/i lub wypowiedzi. Wykluczenie jest skuteczne,
jezeli wniosek Mentora zostanie jednomyslnie poparty przez
pozostatych cztonkdw zespotu i koordynatora projektu.

V Konkurs i nagrody

29.W ramach Hackathonu Spotecznego prowadzony bedzie konkurs na
stworzenie najlepszych Projektéw.

30.Najlepsze Projekty zostang nagrodzone wedtug oceny Jury.

31.0rganizator przekaze najlepszym zespotom nagrody rzeczowe.

VI Jury

32.0rganizator powota Jury, w sktad ktérego wejda przedstawiciele Organizatora
oraz eksperci zewnetrzni. Sktad Jury zostanie ogtoszony przez Organizatora za
posrednictwem strony www.helpton.pl

33.Do zadan Jury nalezy wybor laureatow Hackathonu Spotecznego oraz
podjecie decyzji o podziale nagrod i ewentualnych wyréznieniach.

34.Jury bedzie zwracato uwage w szczegdlnosci na:
- kreatywnos¢ w kampaniach marketingowych,
- stopien zaawansowania projektu,
- korzyscidla odbiorcow,
- mozliwos¢ wdrozenia.

35.Decyzje Jury majg charakter ostateczny.

VIl Wybor laureatow

36.Po ukonczeniu pracy Uczestnicy prezentujg Projekt przed Jury.
37.Uczestnicy prezentujg Projekty w kolejnosci ustalonej przez Organizatora.
38. Prezentacja Projektu powinna trwaé do 5 minut. Prezentacja powinna

zawierac krotkie odpowiedzi na pytania:

a) dla kogo jest dane rozwigzanie,

b) jakie problemy rozwigzuje/na jakg potrzebe odpowiada,

c) jakie korzysci dla uzytkownika i organizacji pozarzadowej niesie,

d) jakie narzedzia zostaty wykorzystane.



39.Kazdy Zespot powinien zaprezentowac stworzong kampanie w postaci
prezentacji multimedialnej.

40.W przypadku zastrzezen dotyczgcych wykonania danego Projektu, zgodnie z
zasadami okreslonymi w Regulaminie, Komisja zastrzega sobie prawo do
weryfikacji sposobu powstania Projektu.

41.Po zakonczeniu prac Jury sporzadzi pisemny protokot, w ktérym wskazani
zostang laureaci Hackatonu Spotecznego. Protokot zostanie podpisany przez
wszystkich cztonkdéw Jury.

42.Wyniki Hackatonu Spotecznego zostang ogtoszone po prezentacji Projektéow
w hiedziele, a takze opublikowane do siedmiu dni na stronie www.helpton.pl

VIl Prawa autorskie

43.Uczestnicy gwarantuja, ze zrealizowane podczas Hackathonu Spotecznego
projekty sg ich autorstwa lub wspétautorstwa (w przypadku pracy
zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw osob trzecich.

44.Uczestnik udziela Organizatorowi zgody na fotografowanie Projektéw oraz
wykorzystanie wszelkich fotografii ukazujgcych Projekty, ktére zostaty
stworzone w trakcie trwania Hackathonu Spotecznego dla celow
wewnetrznych oraz promocyjnych, w tym na stronach internetowych
Organizatora.

45.Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady
prawne Projektow, a w szczegblnosci za ewentualne roszczenia oséb
trzecich, wynikajgce z naruszenia prawa autorskich i innych praw osoéb
trzecich, w szczegélnosci w zakresie legalnosci oprogramowania i narzedzi
uzytych do powstania Projektu. W przypadku skierowania z tego tytutu
roszczen przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje sie do ich
catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku
Swiadczenia.

46.Uczestnik zobowigzuje sie przekazac¢ autorskie prawa majagtkowe do
stworzonych projektdow na rzecz organizatora lub wskazanego przez
organizatora podmiotu NGO, ktory jest autorem wyzwania. Przeniesienie
praw autorskich nastgpi w drodze pisemnej umowy pod rygorem
niewaznosci.

47.W terminie dwéch tygodni po zakonczeniu Hackathonu Spotecznego
Organizator weryfikuje przygotowane przez Uczestnikdw materiaty
projektowe w zakresie ich zgodnosci przepisami prawa autorskiego. W razie
potrzeby termin ten moze zostac przedtuzony.

48.Wskazany przez Organizatora podmiot NGO ma prawo wytgcznego
dysponowania oraz modyfikowania otrzymanych w ramach Projektu



materiatéw i Podmiot ten jest zobowigzany do oznaczania autorow
otrzymanych materiatow.
49.Uczestnicy bedacy autorami lub wspoétautorami (w przypadku pracy
zespotowej) Projektu moga publikowac stworzone materiaty w portfolio.
50.Uczestnicy umieszczajg w stworzonych przez siebie materiatach informacje:
»Materiaty promocyjne zostaty stworzone w ramach inicjatywy
www.helpton.pl”

IX Dane osobowe

51.Dane osobowe bedg przetwarzane przez Administratora na nastepujacych
zasadach:
a) Administrator bedzie przetwarzat nastepujgce dane osobowe: dane
osobowe wskazane w czesci lll ust. 7 Regulaminu w zakresie, w jakim
zostang podane przez uczestnika, a takze wizerunek uczestnika zgodnie z
postanowieniami czesci Xl regulaminu.
b) Administratorem w rozumieniu Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogblne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,,RODO”, danych
osobowych wskazanych w tresci czesci lll ust. 7 niniejszego Regulaminu.
udostepnionych przez Uczestnikéw Hackathonu Spotecznego, jest
Organizator.
c) Dane kontaktowe Administratora to:
Fundacja Wspierania Organizacji Pozarzadowych “Umbrella”
ul. Legnicka 65, 54-206 Wroctaw
tel. 71 3597500
e-mail: biuro@fundacja-umbrella.org.pl
d) Dane osobowe bedg przetwarzane dla celéow organizacji Hackathonu
Spotecznego, prezentacji Projektow oraz wydania przyznanych nagrod. W
zakresie danych, o ktérych mowa w czesci lll ust. 7 pkt i) niniejszego
Regulaminu, dane beda przetwarzane w celu umozliwienia uczestnikowi
dostepu do Hackathonu Spotecznego poprzez zorganizowanie utatwien w
dostepie i w korzystaniu z obiektu, w ktérym odbywa sie Hackathon
Spotecznego. W zakresie wizerunku dane osobowe beda przetwarzane w
celach wskazanych w czesci Xl niniejszego Regulaminu.
e) Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych uczestnikéw jest
zgoda osoby, ktérej dane dotycza.
f) Dane osobowe uczestnikdw beda przekazywane do nastepujacych
odbiorcéw: pracownicy Organizatora oraz wolontariusze zaangazowani w



realizacje Hackathonu Spotecznego.

g) Dane osobowe nie beda przekazywane do panstw trzecich.

h) Dane osobowe bedg przechowywane przez okres: 6 lat.

i) Uczestnik ma prawo do zgdania od administratora dostepu do danych
osobowych, ktére go dotyczg, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a
takze prawo do przenoszenia danych.

j) Uczestnikowi przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie
bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem. Cofniecie zgody na przetwarzanie
danych przed rozpoczeciem Hackathonu Spotecznego wiagze sie z brakiem
mozliwosci wziecia udziatu w Hackathonie Spotecznym.

k) Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego.

X Odpowiedzialnos¢

52.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakgkolwiek szkode majgtkowa
lub niemajatkowag poniesiong przez Uczestnika w wyniku wziecia udziatu w
Hackathonie Spotecznym lub w wyniku i w zwigzku z przyznaniem badz nie
przyznaniem nagrody.

53.Uczestnik ponosi petng i wytaczng odpowiedzialnosé w przypadku, gdy jego
Projekt bedzie naruszat prawa osdb trzecich lub powszechnie obowigzujgce
przepisy prawa.

54.Kazdy Uczestnik zobowigzuje sie do wstgpienia do sporu w miejsce
Organizatora lub wystepowania wspodlnie z Organizatorem na drodze
postepowania sgdowego lub ugodowego, w przypadku wystgpienia przez
osobe trzecig z roszczeniem lub zgdaniem skierowanym przeciwko
Organizatorowi z tytutu naruszenia jej praw w zwigzku ze zgtoszeniem
Projektu w ramach Hackathonu.

55.Uczestnik zobowiagzuje sie zwrdéci¢ Organizatorowi wydatki w tym koszty
obstugi prawnej poniesione przez Organizatora na skutek roszczenia lub
zadania, o ktérym mowa powyzej, stwierdzonego prawomocnym wyrokiem
sadowym, ostateczng decyzjg administracyjna lub ugodg pisemna.

56.0rganizator zobowigzany jest niezwtocznie poinformowac¢ Uczestnika o
wystagpieniu przez osobe trzecig z opisanym powyzej roszczeniem lub
zadaniem skierowanym przeciwko Organizatorowi.

57.0rganizator Hackathonu nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci
odbioru nagrody przez Uczestnika z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.



58.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy materialne pozostawione
bez opieki podczas trwania Hackathonu.

Xl Wizerunek Uczestnika

XII.

59.Uczestnik wraz z rozpoczeciem udziatu w Hackathonie wyraza zgode na
zarejestrowanie przez Organizatora jego wizerunku w ramach Hackathonu w
formie fotografii oraz materiatow audiowizualnych. Organizatorowi
przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej prawo do
wykorzystywania fotografii oraz materiatéw audiowizualnych w celu
zwigzanym ze statutowa dziatalnoscig Organizatora, w szczegélnosci
poprzez publikacje ww. na wtasnych stronach internetowych, w mediach
spotecznosciowych oraz wtasnych kanatach informacyjnych.

60.Dane osobowe w postaci wizerunku beda przetwarzane na zasadach
opisanych w niniejszym Regulaminie.

Postanowienia konhcowe

61.Regulamin Hackathonu bedzie dostepny od momentu rozpoczecia rekrutacji
Uczestnikdw na stronie internetowej www.helpton.pl

62.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

63.Zmiany dokonane w Regulaminie wchodzg w zycie w momencie
opublikowania zmienionego Regulaminu na stronie internetowe;j
www.helpton.pl

64.Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania go na stronie
www.helpton.pl

65.0rganizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu
Hackathonu.

66.W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu Hackathonu Organizator
nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za szkody jakie poniosty z tego tytutu
osoby, ktdre zgtosity swdj udziat w Hackathonie.

67.Zgtaszajgc udziat w Hackathonie i biorgc w nim udziat Uczestnik zobowigzuje
sie do stosowania Regulaminu, zrzekajac sie wszelkich roszczen wobec
Organizatora.

68.Naruszenie przez Uczestnikéw Hackathonu ktéregokolwiek z postanowien
Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych,
naruszenie przepiséw prawa powszechnie obowigzujgcego lub ogdlnie
przyjetych zasad wspotzycia spotecznego w zwigzku z uczestnictwem w
Hackathonie upowaznia Organizatora do wykluczenia Uczestnika z
Hackathonu wraz z utratg prawa do nagrody.



69.0rganizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa
urzadzen stanowigcych wtasnosc¢ Uczestnikéw. Uczestnicy biorg petna
odpowiedzialnos$¢ za swojg wtasnos¢ (w tym sprzet komputerowy) i sami sg
zobligowani do jej pilnowania. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
rzeczy pozostawione bez opieki oraz za ewentualne straty.

70.0rganizator nie pokrywa i nie zwraca kosztéw udziatu w Hackathonie, ani
kosztéw dojazdu oraz zakwaterowania.

71.Uczestnik oswiadcza, ze nie ma zadnych przeciwskazan zdrowotnych, aby
mogt uczestniczyé w Hackathonie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
z tego tytutu.

72.Uczestnik odpowiada za szkody, jakie wyrzadzit w obiekcie w trakcie trwania
Hackathonu.
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